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Abstrak

Literasi digital merupakan kemampuan esensial yang harus
dimiliki oleh siswa untuk menghadapi tantangan era digital.
Namun, banyak siswa yang masih memanfaatkan teknologi
secara pasif tanpa mengembangkan keterampilan kreatif
dan produktif. Program "Visual Learning with Canva:
Meningkatkan Literasi Digital Siswa dengan Media Desain
Interaktif di SMA 23 Makassar" bertujuan untuk
meningkatkan literasi digital siswa melalui pendekatan
pembelajaran berbasis desain. Siswa akan belajar membuat
konten visual seperti poster, infografis, dan presentasi yang
relevan untuk pembelajaran. Pelatihan ini
mengintegrasikan  literasi  digital, kreativitas, dan
kemampuan berpikir kritis sebagai bekal bagi siswa untuk
meningkatkan kemampuan dalam pembelajaran. Hasil yang
diharapkan dari pelatihan ini adalah meningkatnya
kemampuan siswa dalam memahami dan menggunakan
teknologi secara produktif, serta terciptanya konten visual
berkualitas yang dapat mendukung proses pembelajaran
dan peningkatan literasi digital peserta.

Kata Kunci: Literasi Digital, Media Desain Interaktif,
Pembelajaran Berbasis Desain, Kreativitas
Siswa, Teknologi Produktif

Abstract

Digital literacy is an essential ability that students must
have to face the challenges of the digital era. However,
many students still use technology passively without
developing creative and productive skills. The "Visual
Learning with Canva: Increasing Students' Digital Literacy
with Interactive Design Media at SMA 23 Makassar"
program aims to increase students' digital literacy through
a design-based learning approach. Students will learn to
create visual content such as posters, infographics, and
presentations that are relevant to learning. This training
integrates digital literacy, creativity, and critical thinking
skills as provisions for students to improve their learning
abilities. The expected results of this training are an
increase in students' ability to understand and use
technology productively, as well as the creation of quality
visual content that can support the learning process and
increase participants’ digital literacy.

Keywords: Digital Literacy, Design-Based Learning, Design-
Based Learning, Student Creativity, Productive
Technology
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi digital yang pesat telah membawa perubahan signifikan dalam
berbagai aspek kehidupan, termasuk di bidang Pendidikan (Bahanil & Kholid, 2024)
(Pamungkas, 2021). Dalam era digital ini, literasi digital menjadi salah satu kompetensi
esensial yang harus dimiliki oleh siswa untuk menghadapi tantangan global (Fahman, 2024).
Serta pemanfaatan teknologi kedalam pembelajaran menjadi hal yang wajib (Sinaga, 2023).
Literasi digital tidak hanya berkaitan dengan kemampuan menggunakan teknologi, tetapi juga
melibatkan pemahaman terhadap informasi digital, berpikir kritis, dan kreativitas dalam
menciptakan konten (Restianty, 2018) (Agil et al., n.d.). Namun, sebagian besar siswa masih
memanfaatkan teknologi secara pasif, tanpa mengembangkan kemampuan produktif yang
relevan dengan kebutuhan abad ke-21.

Canva, sebagai salah satu platform desain grafis yang populer, menawarkan berbagai fitur
interaktif dan mudah digunakan untuk mendukung pembelajaran berbasis digital (Ramdhani et
al., n.d.) (Lase et al., 2024). Platform ini memungkinkan siswa untuk mengeksplorasi ide,
menuangkan Kkreativitas, dan menghasilkan karya visual dengan cara yang menarik dan
menyenangkan (Rohmiasih et al., 2023) (Fardedy et al., 2025). Dengan pendekatan
pembelajaran berbasis desain interaktif menggunakan Canva, siswa tidak hanya belajar
menggunakan teknologi, tetapi juga mengembangkan kemampuan berpikir kritis dan problem
solving melalui proses desain baik visual maupun audiovisual (Astuti & Setiyaningtiyas, 2024)
(Harahap et al., 2024). Hal ini relevan untuk mendorong literasi digital secara holistic (Hasiana
et al., 2024).

Melalui program "Visual Learning with Canva: Meningkatkan Literasi Digital Siswa
dengan Media Desain Interaktif di SMA 23 Makassar”, kami berupaya memberikan solusi
konkret untuk meningkatkan literasi digital siswa. Program ini dirancang untuk melibatkan
siswa dalam serangkaian kegiatan kreatif menggunakan Canva, mulai dari pelatihan dasar
hingga pembuatan proyek desain yang aplikatif. Dengan pendekatan ini, diharapkan siswa
dapat lebih memahami konsep literasi digital, memiliki keterampilan desain grafis, serta
mampu menciptakan konten visual yang bermanfaat untuk pembelajaran dan kehidupan sehari-
hari.

METODE PELAKSANAAN
Tujuan Kegiatan

Pelatihan tersebut dilaksanakan untuk meningkatkan kompetensi siswa SMA 23
Makassar dalam menguasai Canva. Secara khusus, materi pelatihan tersebut bertujuan
meningkatkan pemahaman literasi digital peserta yang akan menunjang proses pembelajaran
siswa di dalam kelas. Sebab saat ini literasi digital sangat dibutuhkan peserta agar mereka
mampu bersaing di era digitalisasi. Dalam rangka keberlanjutan, pelatihan tersebut dapat
menghasilkan rekomendasi bagi pengembangan pelatihan yang sama di kemudian hari dengan
mergalirkan pengalaman dan umpan balik dari para peserta sebelumnya. Oleh karena itu,
kegiatan tersebut tak hanya memberikan manfaat langsung bagi peserta saja, namun ia juga
menjadi sarana implementasi peningkatan kapasitas akademik berkelanjutan.

Peserta
Kegiatan pelatihan melibatkan siswa SMA 23 Makassar. Mayoritas siswa yang ikut pelaihan
yakni kelas XI. Peserta dipilih berdasarkan kebutuhan mereka untuk memahami Canva guna
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mendukung produktivitas mereka terutama dalam menunjang pembelajaran mereka. Dengan
demikian, pelatihan ini diharapkan dapat Memberikan pengalaman penggunaan canva dan
meningkatkan kreativitas siswa.

Pelaksanaan
Tahap Persiapan

Tahap persiapan dipelukan agar mengatahui kebutuhan siswa SMA 23 Makassar yang
akan menjadi titik Lokasi pengabdian Masyarakat, daroi tahap persiapan juga disusun materi
pelatihan sesuai dengan kebutuhan siswa yang di kemas dengan sistematis dan tentunya
menarik sehingga mudah dipahami oleh siswa guna menunjang proses belajar mengajar di
dalam kelas yakni memanfaatkan canva sebagai mediap pembelajaran interaktif sehingga
diharapkan mampu meningkatkan kemampuan literasi digital siswa.

Gambar 1. Perencanaan dan Persiapan tentang Pelatihan dalam meningkatkan literasi digital
siswa melalui canva

Selain itu, tim pelaksana juga harus memastikan seluruh teknologi yang diperlukan,
seperti laptop, koneksi internet, dan media Canva telah disiapkan. Petunjuk telah diberikan
pada peserta sebelum berlangsungnya pelatihan. Jadwal pelatihan harus disiapkan dengan rapi,
di samping segala kebutuhan penunjang seperti ruangan, bahan cetak, serta perangkat
pendukung lainnya. Dalam tahap persiapan ini, juga dilakukan koordinasi instruktur. Ini
termasuk penyelarasan alur materi, teknik penyampain, dan pembagian sesi agar pelaksanaan
dapat berjalan dengan efektif. Semua persiapan ini bertujuan menciptakan kondisi yang akan
mendukung peserta sehingga dapat memahami materi dengan baik dan mencapai tujuan yang
telah diprogramkan.

Tahap Pelaksanaan

Tahap sesi pelaksanaan pelatihan adalah satu-satunya praktik dan simulasi di mana
peserta dipandu untuk melakukannya dalam kondisi mandiri dengan bimbingan dari instruktur.
Mereka diajarkan bagaimana membuka canva, menggunakan canva, mendesain dengan
menggunakan canva (memasukkan video dan suara kedalam canva) sesuai dengan kebutuhan
peserta dalam hal ini adalah siswa. Pelatihan sessi pratic diakhiri dengan evaluasi berupa Kuis,
tugas simulasi, dan survei umpan balik. Pelatihan tersebut berakhir dengan rangkuman hasil
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dan rekomendasi untuk pelatihan serupa di masa yang akan datang. Tahapan ini akan
memastikan bahwa peserta tidak hanya mencapai tingkat pemahaman teori tetapi juga mampu
menghasilkan output dalam mendukung pembelajaran mereka.

Gambar 2. Pelaksanaan Kegiatan Pelatihan dalam meningkatkan literasi digital siswa melalui
canva

Tahap Evaluasi
Evaluasi, tahap yang dilakukan untuk melihat pengaruh pelatihan baik dalam hal efektivitas
maupun kearifan peserta ke materi yang bersangkutan. Pada tahap evaluasi ini, peserta diberi
kuis atau tes uji yang singkat dan relevan dengan paham konsep dan prinsip-prinsip dasar
Canva. Selain itu, peserta akan diberi tugas simulasi dimana peserta diharuskan mampu
menggunakan canva tersebut tersebut. Selanjutnya, sampai umpan balik peserta dari hasil
tugas melalui survei atau diskusi terbuka untuk melihat impresi dan saran kritik peserta
tentang materi pelatihan, metode pengajaran, dan kendala yang dihadapi di sesi ini. Evaluasi
umpan balik ini berfungsi untuk melihat sampai sejauh mana materi pelatihan memberikan
efektivitas dan langsung. Selain itu, hasil evaluasi tersebut juga digunakan sebagai pendukung
untuk sertifikat yang diberikan sebagai tanda para peserta telah menyelesaikan bagian
pelatihan dengan baik. Semua output evaluasi ini diharapkan kedepannya dapat dilakukan
perbaikan-perbaikan untuk pelatihan yang akan datang.

HASIL PEMBAHASAN

Pelatihan peningkatan kemampuan literasis digital siswa melalui media interkatif Canva
bagi siswa di SMA 23 Makassar telah terlaksana dengan sukses dan penuh antusias.
Berdasarkan hasil evaluasi peserta menunjukkan peningkatan pemahaman dalam menggunakan
canva sebagai media pendukung pembelajaran di dalam kelas yang menjadikan pembelajaran
lebih menarik. Siswa tidak hanya mampu memanfaatkan media internet, laptop tetapi juga
mampu memanfaatkan teknologi kedalam pemebelajaran serta seacara tidak langsung dapat
berdampak terhadap hasil belajar peserta didik (Nur Hikmah et al., 2023). Hal ini tentu saja
sesuai dengan perkembangan zaman (Ningrum et al., 2024)

Dalam pelaksaan pelatihan peserta cukup mudah dalam mempraktekan penggunaan
canva. Hal tersebut dapat dilihat dari banyaknya peseerta yang mampu mengembangkan
pembelajaran dengan menggunakan media canva sesuai dengan ide dan gagasan mereka.
Kemampuan ini tentu saja akan memberikan dampak positif terhadap hasil mereka nanti di
dalam kelas. Sebab dengan memanfaatkan media canva juga dapat mencover gaya belajar
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peserta didik baik audio, visual dan kinestetik (Ruszayanthi et al., 2024). Pemanfaatan media
canva juga merangsang Kkreativitas siswa membantu mereka mengungkapkan ide dan
pemahaman mereka dengan cara yang menarik (Rohmiasih et al., 2023) serta mendorong
motivasi belajar (Herniyastuti & Abdul Kadir, 2024). Disamping itu, media canva juga
menjadikan proses pembelajaran lebih cepat (Maulana, 2020) Hal ini memungkinkan peserta
untuk dengan mudah memahami tren pembelajaran. Meskipun pelatihan berjalan lancar,
beberapa peserta menyatakan kekhawatiran tentang bagaimana menggunakan media-media
yang ada di canva.

Dengan bimbingan instruktur dan diskusi mendalam, mereka dapat mengatasi rintangan
dan memahami media Canva dengan baik. Umpan balik sesi pelatihan yang lebih rinci,
termasuk pentingnya pelatihan yang lebih ahli tentang Canva dan lebih banyak sesi latihan
untuk membuat peserta mereka menguasai setiap fitur dan penggunaan, diberikan. Secara
keseluruhan, program pelatihan ini telah berhasil memenuhi tujuannya untuk meningkatkan
keterampilan peserta dalam menggunakan media canva dalam meningkatkan kemampuan
peserta dalam pembelajaran.

Tantangan dan Implikasi
Tantangan
1. Tidak semua siswa memiliki perangkat yang mendukung (laptop, tablet, atau
smartphone) dan koneksi internet yang stabil untuk menggunakan Canva dengan baik.
2. Fasilitas pendidikan seperti lab komputer dan jaringan Wi-Fi mungkin terbatas.
Dibutuhkan waktu lebih lama untuk membiasakan diri dengan fitur-fitur platform desain
interaktif seperti Canva
3. Diperlukan penyesuaian materi pelatihan agar sesuai dengan waktu yang tersedia tanpa
mengorbankan materi pelajaran lainnya, sehingga integrasi pelatihan ini ke dalam
kurikulum sekolah dapat menjadi tantangan, terutama jika jadwal pembelajaran sudah
padat.

Implikasi
1. Peningkatan Pengetahuan Digital
Pelatihan ini dapat membantu siswa menjadi lebih baik dalam menggunakan teknologi digital,
seperti desain visual dan berkomunikasi dengan baik. Mereka akan lebih siap
menghadapi tantangan dalam dunia digital, baik dalam pendidikan lanjutan maupun di
dunia kerja.
2. Meningkatkan Kreativitas dan Kerja Sama
Siswa akan belajar menggunakan media visual secara kreatif untuk menyampaikan ide-ide
mereka dan Siswa dapat belajar bekerja sama dalam tim melalui fitur kolaborasi Canva.
3. Penggunaan Teknologi untuk Pembelajaran
Pelatihan ini mendorong penggunaan teknologi yang lebih mendalam dalam proses
pembelajaran; ini akan membuat pembelajaran lebih menarik dan relevan.
4. Plagiarisme dan Isu Etika
Dalam pelatihan ini Siswa juga dididik tentang etika penggunaan konten, seperti menghormati
hak cipta dan menghindari plagiarisme dalam desain.
Tindak Lanjut
Setelah melaksanakan kegiatan pelatihan sangat penting untuk melakukan refleksi dan
berbicara dengan guru yang terlibat untuk mengetahui kekuatan dan kelemahan pelatihan. Ini
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akan menjadi bahan perbaikan untuk kegiatan serupa di masa mendatang. Langkah berikutnya
adalah memasukkan hasil dari pembelajaran ke dalam kehidupan sehari-hari. Canva dapat
digunakan untuk berbagai proyek kreatif, seperti membuat poster, infografik, atau presentasi
visual untuk mendukung pelajaran. Selain itu, membentuk klub desain grafis sebagai kegiatan
luar kelas dapat membantu siswa terus meningkatkan kemampuan mereka. Kolaborasi antar
guru juga dapat dilakukan untuk meningkatkan pemanfaatan desain visual di berbagai mata
pelajaran, sehingga pengalaman pembelajaran menjadi lebih menarik dan interaktif.

Sekolah dapat mengadakan pelatihan lanjutan bagi pendidik untuk mendukung
keberlanjutan program dengan menggunakan Canva. Selain itu, mungkin untuk bekerja sama
dengan komunitas desain atau dunia usaha lokal untuk memberikan pelatihan tambahan dan
mendukung kegiatan lomba desain di sekolah. Pengadaan akun Canva Pro untuk sekolah juga
dapat menjadi investasi yang bertahan lama, karena akan memberi guru dan siswa lebih banyak
kesempatan untuk menunjukkan kreativitas mereka. Diharapkan langkah-langkah ini akan
memastikan bahwa siswa terus merasakan manfaat dari pelatihan ini dan mendukung
pengembangan literasi digital mereka secara berkelanjutan

KESIMPULAN
Program "Visual Learning with Canva: Meningkatkan Literasi Digital Siswa dengan

Media Desain Interaktif di SMA 23 Makassar" berhasil memberikan solusi inovatif untuk
meningkatkan literasi digital siswa melalui pendekatan berbasis teknologi dan kreativitas.
Dengan memanfaatkan platform Canva, siswa tidak hanya belajar menggunakan teknologi
secara produktif tetapi juga mengembangkan keterampilan berpikir kritis, kreativitas, dan
pemecahan masalah. Melalui pelatihan dan proyek desain yang aplikatif, siswa mampu
menciptakan konten visual berkualitas yang mendukung pembelajaran mereka. Program ini
menunjukkan bahwa pembelajaran berbasis desain interaktif dapat menjadi pendekatan efektif
dalam menyiapkan siswa menghadapi tantangan era digital, sekaligus menginspirasi
implementasi metode serupa di sekolah lainnya
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dapat berjalan. Tak lupa pula ucapan terima kasih kepada Tim Penyelenggara dan yang telah
memberikan kontribusi yang sangat besar dalam menyukseskan kegiatan ini dengan
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